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一、 课程性质与设置目的要求
课程性质：
《剪辑与合成》课程是全国高等教育自学考试动漫艺术专业的必考课程。《剪辑与合成》基于动画剪辑与合成的基本原理和技巧、以及动画作品后期阶段的特效制作的研习，以社会自学考试学生为讲授对象，是集理论性与实践性为一体的课程。
该课程通常作为影视制作、动画设计等专业的核心课程，为学生奠定坚实的后期制作基础。教授剪辑与合成的技术操作，强调艺术感觉和创意思维的培养，是一种技术和艺术相融合的教学内容。课程内容包括剪辑理论、视听语言、叙事结构等理论学习，以及大量的实践操作，使用专业软件（如Adobe Premiere Pro、After Effects等）进行实际剪辑合成练习。

设置的目的：使学生能够熟练掌握剪辑软件的使用，包括视频剪辑、音频调整、特效应用、色彩校正、转场设计等技术。培养学生的审美能力和艺术创造力，理解如何通过剪辑和合成来强化故事叙述、塑造情绪氛围和提升视觉效果。学习如何通过剪辑来构建故事线索，掌握节奏控制、镜头语言、叙事逻辑等，以准确鲜明地体现影视作品的主题思想。了解项目工作流程，为将来从事影视制作工作打下基础。

课程的要求：了解后期合成的基本原理和概念，掌握一定的视听语言、剪辑理论、叙事结构、蒙太奇原理等基础知识，有一定的图像处理或视频编辑软件基础。通过系统性学习，结合理论与实践，掌握剪辑和合成技巧并灵活运用到实际项目中去。

二、考核内容及目标
第一章：非线性编辑技术
一、学习目的和要求
理解非线性编辑技术的基本概念，包括其与传统线性编辑的区别，以及非线性编辑系统的工作原理和构成要素。学习并实践非线性编辑中的剪辑原则，以及如何运用这些原则提升视频内容的表现力。
二、考核知识点
(一）非线性编辑理论
(二）软件操作技能
(三）色彩校正与分级
(四）音频处理
(五）项目管理与协作
三、考核目标要求 
1．识记：（1）非线性编辑技术的基本界面；（2）非线性编辑工具
2．理解：非线性编辑技术的基本概念和项目管理流程。


第二章：基本编辑
一、学习目的和要求
深入理解视频剪辑的基本原则，包括时间线操作、镜头剪接、节奏控制等，为视频创作打下坚实基础。
二、考核知识点
(一）非线性编辑基本操作
(二）镜头语言应用
(三）转场技巧
三、考核目标要求     
1．识记：（1）镜头语言；（2）非线性编辑的工具和菜单命令
2．理解：非线性编辑与叙事的关系

第三章：影片剪辑方法与技巧
一、学习目的和要求
通过本章学习，理解影片剪辑的高级理论，学习并实践高级剪辑技巧，通过镜头语言、色彩、光影等元素的精细处理，提升影片的视觉叙事能力。
2、 考核知识点
（一）高级剪辑技巧运用
（二）视觉叙事分析
（三）声音与画面融合
3、 考核目标要求
1．识记：（1）剪辑的常用工具。
2．理解：剪辑风格、技术应用

第四章：镜头运动表现技巧
一、学习目的和要求    
掌握不同类型的镜头运动的基本概念、技术实现方式及其对视觉效果的影响。学会根据叙事需求选择合适的镜头运动方式，以增强故事表达，提升情感传达的准确性和深度。
二、考核知识点
（一）基础镜头运动类型
（二）镜头运动与叙事
（三）镜头运动与叙事
（四）运动与情感传达
三、考核目标要求     
1．识记：（1）镜头运动的技巧；
2．理解：多种镜头运动技巧与叙事的关系；

第五章：视频特技特效制作技法
一、学习目的和要求    
学习视频特效的基本概念、分类以及在影视制作中的作用，理解特效如何增强视觉表现力和叙事效果。熟练掌握至少一种专业特效软件（如Adobe After Effects、Nuke、等）的操作，包括关键帧动画、图层管理、特效合成等。培养创新思维，学习如何将特效创意与视频内容融合，创造出独特的视觉效果。
二、考核知识点
（一）特效基础理论
（二）特效软件界面操作
（三）3D合成等技术的原理
4、 考核目标要求     
 1．识记：（1）后期特效的概念；（1）后期特效的视觉风格；
2．理解：后期特效常用方式；

第六章：画面叠加技术
一、学习目的和要求    
 深入理解画面叠加的基本概念、工作原理，以及在视频编辑和特效制作中的核心作用。学习多种画面叠加方法，包括但不限于透明度调整、图层混合模式、色彩键控等，以实现不同视觉效果。
二、考核知识点
（一）叠加基本概念
（二）图层与混合模式
（三）动态叠加效果
三、考核目标要求     
1．识记：（1）画面叠加的基础理论；
2．理解：混合模式的解释及其应用场景；

第七章：高级编辑技术
一、学习目的和要求    
在掌握基础视频编辑技巧的基础上，进一步学习复杂的剪辑手法、高级转场技巧及特效合成技术。
二、考核知识点
（一）特效基础理论
（二）特效软件界面操作
（三）绿幕抠像
（四）3D合成等技术的原理
三、考核目标要求     
1．识记：（1）后期特效的概念；（2）后期特效的视觉风格；
2．理解：后期特效常用方式；

第八章：动画短片的制作与输出
一、学习目的和要求    
本章节旨在让学生全面掌握动画短片从策划到最终输出的整个流程，包括前期筹备、中期制作、后期合成与输出等关键环节。
二、考核知识点
（一）动画短片策划与脚本编写
（二）输出格式与优化：
三、考核目标要求     
1．识记：（1）不同格式与平台的输出标准；
2．理解：输出格式与优化：不同分辨率、编码格式、压缩技术；

第九章：基本合成的学习
一、学习目的和要求    
本章专注于数字媒体合成的基础知识与技能，运用合成技术进行视觉效果创造，包括色彩校正、抠像、追踪与稳定、特效合成等。运用合成技术进行视觉效果创造，包括色彩校正、抠像、追踪与稳定、特效合成等。
二、考核知识点
（一）合成软件基础操作
（二）图层与遮罩应用
（三）色彩调整与分级
三、考核目标要求     
 1．识记：（1）编辑遮罩形状；（2）关键帧动画与表达式；
2．理解：合成原理、技术术语；

第十章：遮罩的应用技巧
一、学习目的和要求    
深入探讨遮罩技术在数字合成中的高级应用，掌握高级遮罩编辑技巧，比如羽化、不透明度调节、遮罩反向与链接。应用遮罩进行精确选取与分层合成，提高合成的自然度与真实感。
二、考核知识点
（一）遮罩类型与创建方法
（二）精细遮罩编辑
（三）遮罩动画与关键帧控制
三、考核目标要求     
1．识记：（1）遮罩基础知识；（2）遮罩与图层混合模式；
2．理解：优化遮罩工作流程；

第十一章：3D效果应用技法
一、学习目的和要求    
引导学生深入探索三维空间在数字媒体创作中的应用，目标是使学生能够：理解3D基础概念，包括坐标系统、视角、光照模型和纹理贴图等基本原理。运用3D摄像机与灯光，模拟真实世界光照与视角变换，增强场景深度与真实感。
二、考核知识点
（一）3D空间与坐标系统
（二）3D摄像机操作
（三）3D摄像机操作
三、考核目标要求     
 1．识记：（1）世界坐标、视图坐标与屏幕坐标的转换；（2）灯光与阴影设置；
2．理解：掌握3D图层的创建与操作；

第十二章：运动的高级控制法
一、学习目的和要求    
深入理解关键帧动画原理，掌握关键帧的精确调整与优化技巧。 运用曲线编辑器，调整动画的缓入、缓出以及更复杂的节奏变化。

二、考核知识点
（一）关键帧控制技术
（二）曲线编辑与调节
（三）基础表达式编写
三、考核目标要求     
 1．识记：（1）关键帧的插值类型；（2）基础表达式编写；
2．理解：基础表达式编写：；

第十三章：粒子特效技法
一、学习目的和要求    
本章旨在让学生掌握创建和控制粒子系统的艺术与技术，从而能够在视觉效果、游戏开发、电影制作等领域中创造出引人注目的视觉效果。
二、考核知识点
（一）理解粒子系统基本概念
（二）操作粒子系统组件
（三）设计粒子效果
3、 考核目标要求     
 1．识记：（1）粒子系统基础理论；（2）系统交互与影响；
2．理解：系统交互与影响；

第十四章：抠像技术应用方法
一、学习目的和要求    
本章的目标在于使学生深入理解抠像技术的核心原理，并能熟练应用各种抠像技术于实际的视频制作与后期处理中，以实现高质量的视觉合成效果。
二、考核知识点
（一）掌握抠像技术基础
（二）抠像类型
三、考核目标要求     
 1．识记：（1）抠像的基本工具；（2）不同类型的抠像技术；
2．理解：精细抠像技巧；

第十五章：运动跟踪与稳定技术
一、学习目的和要求    
本章旨在让学生全面掌握运动跟踪与稳定技术的基本原理、操作流程以及在影视后期制作中的应用技巧。
二、考核知识点
（一）运动跟踪工具
（二）应用跟踪数据
（三）稳定技术
三、考核目标要求     
 1．识记：（1）运动跟踪的基本概念；（2）3D摄像机追踪等高级功能；
2．理解：理解运动跟踪原理；

第十六章：进阶特效制作技法
一、学习目的和要求    
本章旨在深化学生对Adobe After Effects（简称AE）软件的高级特效制作能力，专注于提升复杂视觉效果创作、技术优化与创新应用。
二、考核知识点
（一）AE中的高级特效
（二）3D图层
（三）表达式、脚本、脚本等高级特性
三、考核目标要求     
 1．识记：（1）粒子系统和光效；（2）流体模拟；
2．理解：高级动画设计与关键帧、表达式动画、实现自然流畅运动；

三、题型举例（考试时间为150分钟）（题型仅作参考，实际命题时不受此限）
（一）单项选择题（在备选答案中只有一个是正确的，将其选出并把它的题号写在题后括号内）   2分×15题=30分
1．在After Effects中，以下哪个快捷键用于快速展开或折叠当前图层的Transform属性（变换属性）？（　　）。
A．T键　　B．S键     C．R键　　D．P键
（二）、填空题   2分×5题=10分（请将正确答案填写在题中的括号内） 
1．在After Effects中，复制当前图层的的热键是_______________________。
（三）名词解释题     5分×4题=20分
1．颜色校正
（四）、简答题   5分×2题=10分
1．简述学习和研究后期合成的意义。
（五）论述题   30分×1题=30分
如何在After Effects中创建一个文字动画效果？使文字逐字出现，并伴有节奏变化的运动效果以及美学方面的把握。
