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一、课程性质与设置目的要求

《文化经济学》课程是全国高等教育自学考试中学习文化产业以及文化产业管理专业的必考课程。《文化经济学》是有效引导文化产业和文化事业的从业人员以及管理人员使用经济学的研究方法研究文化问题的一门集理论性与应用型为一体学科。

本书内容大体可以分为五个部分。第一部分是对文化经济学的概要介绍；第二部分介绍了价值理论、文化资本论、文化持续性理论三个衡量和分析文化事业和文化产业的工具；第三部分使用经济学理论和上述分析文化产业的工具分析了文化产业的生产和消费；第四部分集中分析了文化艺术部门的财务问题；第五部分介绍了文化艺术的生产要素市场和文化艺术在国民经济中的重要地位。本书在系统的研究经济学在文化产业中的应用的同时进行了相关文化产业实例的剖析，在自学考试命题中应充分的体现出经济学研究方法在文化中的性质、特点以及实际运用。
设置本课程的目的：本课程设置的主要目的是使自学应考者在全面了解文化经济学内涵的基础上使用经济学的研究方法研究文化问题，通过研究文化产品和服务的生产和消费理论、文化资源的配置理论、文化政策理论等，探寻和把握文化生产和消费的规律，从而为应考者在今后从事文化事业和文化产业的生产和管理过程中提供理论参考。
学习本课程的要求：自考者应通过对文化经济学的学习，掌握文化产品和服务的生产和消费理论、文化资源的配置理论、文化政策理论的具体内涵，能够结合目前我国文化产业发展现状，合理分析和研究社会如何管理和使用稀缺的文化资源，以生产文化产品和服务，并将它们在不同阶层和需求的人之间科学的分配。
二、考核目标

第一章  文化经济学导论
一、学习目的和要求

通过本章的学习，需要理解文化经济学的内涵，把握其特点，掌握文化经济学常用的研究方法，明确学习文化经济学的现实意义。
二、考核知识点

1、文化经济学的概念和产生条件
2、文化行为的经济特点

3、文化经济学的研究对象

4、文化经济学的研究方法

三、考核要求

1、识记

A、文化经济学的定义

B、文化的概念和分类
2、领会

A、文化经济学的特点

B、文化资源的特点

C、文化经济学的研究方法

3、应用
将文化经济学的研究方法应用于具体的文化产业现状之中进行分析。
第二章  文化的衡量

一、学习目的和要求

通过本章的学习，需要了解文化部门规模的衡量指标，着重理解实物指标和价值指标的内涵，掌握文化部门增长的衡量方法，把握文化观众规模与文化产品和服务影响力的关系。
二、考核知识点

1、文化部门的规模衡量指标

2、文化部门增长的衡量指标

3、文化观众规模的衡量方式

4、衡量文化规模指标的缺陷

三、考核要求

1、识记

A、衡量文化部门规模的实物指标、价值指标、数量指标和质量指标

B、观众参与率

2、应用

运用本章一些文化的衡量指标对现有文化部门进行衡量并分析发展趋势。
第三章  文化产品和服务的价值

一、学习目的和要求

通过本章的学习，要理解文化产品和服务的内涵，把握其经济效用和文化效用的特点，并用经济学中边际效用递减的规律来分析文化产品的效用。
二、考核知识点

1、文化产品和服务的内涵

2、文化产品的经济效用和文化效用
3、边际效用规律

三、考核要求

1、识记

A、文化产品的内涵

B、边际效用递减规律

2、领会

A、文化产品和服务的经济价值

B、文化产品和服务的文化价值及其内涵

3、应用

运用经济学中边际效用递减规律来分析文化产品和服务的价值，并用现实文化现象来说明这一规律。
第四章  文化资本

一、学习目的和要求

通过本章的学习，要了解经济资本、人力资本、社会资本、自然资本的特点，着重把握文化资本与其他资本的区别和联系，把握文化资本的特性，明确文化资本在经济增长中的作用并掌握文化资本持续性的原则和方法。
二、考核知识点

1、文化资本的概念
2、文化资本与经济资本、人力资本、社会资本、自然资本的关系

3、文化资本的特点

4、文化资本的持续性原则

三、考核要求

1、识记
A、文化资本与经济资本、人力资本、社会资本、自然资本

B、文化资本的特征
C、文化资本的持续性

2、领会

A、文化资本与经济资本、人力资本、社会资本、自然资本的关系

B、文化资本持续性的特点和原则

3、应用

运用文化资本的特点分析文化资本在经济增长中有哪些作用。
第五章  文化遗产

1、 学习目的和要求

通过本章的学习，需要了解文化遗产的定义，把握文化遗产的意义和价值，掌握现阶段文化遗产评估申报的指标和流程，掌握正确的管理文化遗产的方法。
2、 考核知识点

1、 文化遗产的定义

2、 申报文化遗产的条件

3、 文化遗产的价值

4、 文化遗产价值的评估

5、 文化遗产持续性六大原则

3、 考核要求

1、 识记
A、 文化遗产的定义

B、 申报文化遗产的条件

C、 文化遗产的价值

2、 领会

A、文化遗产价值的评估

B、如何管理文化遗产

C、文化遗产的持续性原则

3、 应用

在了解文化遗产的基础上分析现代文化遗产的现状，分析文化遗产开发保护过程中的不足。
第六章  文化需求
1、 学习目的和要求

通过本章的学习，需要了解文化需求和文化消费的内涵，把握文化消费的特点，掌握文化需求的影响因素和需求弹性对文化生产和消费的作用。
2、 考核知识点

1、 文化需求的含义
2、 文化消费的概念

3、 文化消费的特点

4、 文化需求的影响因素

5、 文化的需求弹性

6、 文化品位的含义和特点
3、 考核要求

1、 识记

A、 文化需求的概念

B、 文化消费的概念

C、 需求弹性的含义

2、 领会

A、 文化消费的特点

B、 文化需求的影响因素

C、 文化需求弹性的影响因素

3、 应用

运用文化消费的特点和文化需求弹性来解释现有的文化现象。
第七章  文化消费中的信息问题

1、 学习目的和要求

通过本章的学习，需要把握信息不对称的原因、影响以及解决信息不对称的方法，同时需要明确信息不对称会对文化市场带来怎样的影响。
2、 考核知识点

1、 信息及其特点

2、 信息不对称的影响

3、 信息不对称的解决方法

4、 文化评论的内涵

5、 传递文化信息的途径

3、 考核要求

1、 识记

A、 信息的内涵和特点

B、 什么叫信息不对称

2、 领会

A、 信息不对称如何影响文化消费

B、 文化领域解决信息不对称的措施

C、 提供文化信息时会出现的问题

3、 应用

结合现实中文化信息不对称的现象，分析其原因，并提出对策。
第八章  艺术创作经济学

一、学习目的和要求

通过本章的学习，要理解艺术创作的内涵和外延，区分理性创作与非理性创作，掌握理性创作的具体内容和特点。
二、考核知识点

1、艺术创作及其范围

2、艺术创作的目的

3、理性创作理论的内涵

4、创作天赋论中的创作成本
5、纯粹创作理论

6、非理性创作理论的内涵

三、考核要求

1、识记
A、艺术创作的定义

B、艺术创作的内容

2、领会

A、理性创作的理论有哪些具体内容

B、非理性创作有哪些具体内容

C、艺术家进行理性创作的成本

D、创作天赋论的内容与特点
第九章  艺术表演的生产

一、学习目的和要求

通过本章节的学习，要通晓百老汇舞台剧生产经营的模式，把握生产要素在生产过程中的作用，明确艺术表演成本的影响因素，掌握艺术市场均衡的各项要素，同时能列举百老汇应对财务赤字的措施。
二、考核知识点

1、百老汇舞台剧的制作过程
2、舞台剧的生产要素

3、舞台剧的融资方式

4、艺术表演的成本

5、艺术表演市场的均衡

6、百老汇应对财务赤字的措施

三、考核要求

1、识记
A、百老汇舞台剧的生产制作过程

B、艺术表演的成本及其分类

C、艺术表演产出的衡量标准

2、领会

A、舞台剧的融资方式和需要注意的问题
B、艺术表演市场的均衡以及定价措施

C、百老汇应对财务赤字的措施

3、应用

利用百老汇舞台剧的生产经营模式分析国内某一舞台剧的生产经营活动，并提出自己的建议。
第十章  电影的生产

一、学习目的和要求

通过本章的学习，应该了解电影制作的整个过程，学会分析电影制作失败的原因，把握电影推广和发行对电影效果的关系，掌握电影项目的融资方式。
二、考核知识点

1、电影制作的环节

2、电影制作失败的原因

3、电影的推广和发行
4、发行商和放映商的关系

5、电影项目的融资方式

三、考核要求

1、识记
A、电影制作的过程和各个环节的关系。

B、电影创作失败的原因

2、领会

A、电影制作过程中需要注意的问题

B、电影推广和发行的关系

C、电影如何推广和发行

D、电影项目的融资方式和需要注意的问题

3、应用

运用电影制作、发行和融资的知识分别分析一部成功的电影和一部失败的电影。
第十一章  美术作品市场

一、学习目的和要求

通过本章的学习，要掌握视觉艺术的市场特点，学会分析影响视觉艺术供给和需求的因素，把握视觉艺术的市场及其运作模式。
二、考核知识点

1、视觉艺术的供给和需求

2、影响视觉艺术需求的因素

3、视觉艺术的初级市场和二级市场

4、二级市场的运行模式

5、艺术品投资市场

三、考核要求

1、识记
A、影响视觉艺术的供给和需求的要素

B、艺术品的市场分类

C、二级市场上的中介机构

2、领会

A、视觉艺术的市场规律

B、艺术品投资市场的前景和风险

3、应用

分析某一拍卖行的运作模式。
第十二章  艺术博物馆经济学

一、学习目的和要求

通过本章的学习，我们要理解博物馆的概念，把握博物馆的配置资源的方式，学会分析影响博物馆供给和需求的因素，掌握管理博物馆藏品的方法。
二、考核知识点

1、博物馆的概念
2、博物馆的作用

3、博物馆的供给和需求

4、博物馆的成本和价格

5、博物馆藏品的管理

三、考核要求

1、识记
A、博物馆的定义范围

B、博物馆的作用

2、领会

A、影响博物馆的供给和需求的要素

B、博物馆的运营成本和收入来源

C、如何管理博物馆藏品

3、应用

运用博物馆市场中的供给和需求理论分析国内某一博物馆的经营管理。
第十三章  生产力滞后理论

一、学习目的和要求

通过本章的学习，要把握生产力滞后的影响因素，分析其产生原因和影响，并掌握缓解生产力滞后的措施。
二、考核知识点

1、生产力滞后理论的内涵和原因

2、生产力滞后的影响

3、影响生产力滞后的因素

4、如何缓解生产力滞后的压力

三、考核要求

1、识记
A、生产力滞后理论

B、文化产品的成本和数量

C、影响生产力滞后的因素
2、领会

A、生产力滞后的原因

B、缓解生产力滞后的方法

3、应用

分析现阶段文化产品价格走向和生产力滞后的关系。
第十四章  补贴和捐助

一、学习目的和要求

通过本章的学习，要学会分析市场失灵的原因，了解艺术市场的成本要素，把握艺术补贴支持者和反对者的理由，概括捐助对艺术的影响，并了解国外艺术补贴和捐助的形式。
二、考核知识点

1、艺术市场失灵的原因
2、艺术市场的病态成本

3、反对艺术补贴的理由

4、捐助对艺术的影响

5、艺术补贴与捐助的模式

三、考核要求

1、识记
A、艺术市场失灵的原因

B、艺术市场的成本

C、艺术补贴产生争议的原因

2、领会

A、艺术补贴的必要性

B、艺术市场的现状分析

C、捐助对艺术表演的影响

D、艺术补贴和捐助
第十五章  艺术家市场

一、学习目的和要求

通过本章的学习，要了解艺术家的内涵和特点，把握艺术家市场的特点，分析艺术家的收入构成和特点，掌握超级明星的市场条件和发展前景。
二、考核知识点

1、艺术家的定义
2、艺术家市场的特点

3、艺术家的构成

4、艺术家的收入及其特点

5、超级明星现象和市场条件

三、考核要求

1、识记
A、艺术家的范围

B、艺术家的构成

C、艺术家的收入来源

D、超级明星的定义和特点
2、领会

A、艺术家的市场的特点

B、艺术家的收入特点及其原因

C、超级明星产生的市场条件

3、应用

以某一经纪公司为例，分析超级明星的市场条件和发展前景。
第十六章  国民经济中的文化产业

一、学习目的和要求

通过本章的学习，需要了解文化在城市生活中的作用，掌握文化旅游的发展模式，领会国际文化贸易的要点，分析文化特例产生理由。
二、考核知识点

1、文化在城市生活中的作用
2、文化集聚区的产生条件

3、文化旅游的内涵

4、文化旅游的类型

5、文化旅游产业的发展模式

6、国际文化贸易的概念

7、文化贸易的特点

8、文化特例及其理由

三、考核要求

1、识记

A、文化旅游的内涵

B、国际文化贸易的概念

C、文化特例的概念

2、领会

A、文化艺术在城市建设中的作用

B、文化集聚区的产生条件

C、文化旅游产业的发展模式

3、应用

分析世界博览会在城市文化建设中的作用

四、题型举例（题型仅作参考，实际命题时不受此限）
一、单项选择（在备选答案中选出最优答案，将其选出并将题号写在题后的括号内     1分*20题）

1、文化在商业化的开发中需要遵循的原则（     ）

A、利益最大化原则   B、政策导向性   C持续性原则   D、个人喜好原则

二、多项选择题（在备选答案中有二至四个答案是正确的，将其全部选出并将题号写在题后的括号内，错选和漏选均不给分。2分*5题）

1、文化需求的影响因素有（      ）
A、消费者收入  B、相关产品的价格   C、闲暇时间   D、受教育程度

三、名词解释  （4分*5题）
1、文化遗产

四、简答题  （5分*4题）
1、简述文化需求的影响因素

五、论述题  （10分*1题）
1、试分析文化资本在经济增长中的作用。

六、案例分析题  （20分*1题）
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