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一、课程性质与设置目的要求：
本课程侧重服装设计基础知识的介绍，主要介绍服装的形态范畴，服装的形态语言，包括服装的历史发展、服装设计的创新思维、服装造型的形式美法则及运用、服装面料与装饰、时装的流行与品等内容。通过对服装设计基础知识的学习，初步建立起设计的基本概念，为后续的设计打好基础。

二、考核内容及目标
第一章设计的含义
一、学习目的和要求
让学生了解设计的本质，了解设计的创造性思维和服装设计的流程及中西服装文化的比较。
二、考核知识点
（1）设计的本质与定义
（2）中西服装设计文化比较
三、考核要求
1、识记
（1）设计、设计的意义、设计的本质
（2）设计的分类
（3）服装与人体的关系
2、领会：（1）设计的创造性思维（2）服装设计的原则（3）中西服装设计文化
3、应用：服装设计流程

第二章服装的产生、发展与社会功用
一、学习目的和要求
让学生了解服装的起源和服装发展的历程，认识服装继承与发展的关系，包括服装的社会功用与文化属性。
二、考核知识点
（1）服装的起源
（2）社会变迁与着装
（3）服装的文化属性与社会功用
三、考核要求
1、识记
（1）服装的起源
（2）社会变迁与着装
（3）服装的文化属性与社会功用

第三章服装的形态范畴
一、学习目的和要求
了解服装的基本概念、服装的分类和文化类型。了解服装设计师与制版师的工作。分析服装的分类与用途，熟悉服装设计的过程。
二、考核知识点
分析服装的分类与用途，熟悉服装设计的过程。
三、考核要求
1、识记：（1）服装的概念、服装效果图、服装裁剪图、服装的裁剪方法
        （2）服装的分类与用途

第四章服装的形态语言
一、学习目的和要求
了解服装廓形设计的基本原理以及点、线、面要素，立体造型与服装领、袖、口袋的设计方法。通过学习熟悉服装形态要素的设计方法以及面料的类型和运用方法。
二、考核知识点
服装的廓形设计、造型要素、部件设计
三、考核要求
1、识记：服装的廓形类型、
2、领会：领型设计、袖型设计、口袋设计
3、应用：服装的廓形设计、造型设计

第五章服装 设计的载体---面料
一、学习目的和要求
了解服装面料的基本知识，掌握面料与服装设计的关系。通过对服装材料的讲解，能对材料做出正确的选择，从而提高设计的能力。
二、考核知识点
面料的概念和分类；面料与服装设计
三、考核要求
1、识记：面料的分类
2、领会：面料与服装设计
3、应用：面料的正确选择

第六章 服装与装饰
一、学习目的和要求
熟悉服装设计的形式美法则、服装的图案、服装的色彩及饰物的种类及其在着装中的意义。通过对形式美法则的讲解，对装饰设计的内容有一个全面系统的了解。
二、考核知识点
服装设计的形式美法则；服装的图案；服装的色彩；饰物的种类及其在着装中的意义。
三、考核要求
1、识记：（1）服装设计的形式美法则；（2）服装色彩；（3）饰物的概念与种类
2、应用：（1）形式美法则的应用；（2）服装图案的应用；（3）服装配色


第七章 服装设计美学的范畴与基本特征
一、学习目的和要求
了解服装是人类生活方式的一个重要组成部分，是实用与审美的辩证统一。通过服装美学的讲解，分析服装的整体美、动态美、主题美和艺术美的特质。
二、考核知识点
服装美学特点
三、考核要求
1、识记：服装设计美学的范畴与基本特征、特点
2、应用：服装美学在设计上的体现

第八章时装的流行与品牌营销
一、学习目的和要求
了解时装流行的成因及流行的周期性和时效性；熟悉时装流行预测与传播方式，了解服装品牌的特点与营销策略。结合市场调查，分析时装的流行趋势与传播方式。
二、考核知识点
时装流行；服装品牌
三、考核要求
1、识记：时装的特征；服装品牌与市场营销

第九章 服装设计教育的研究与未来
一、学习目的和要求
了解作为一名服装设计师应具备的基本素养。
二、考核知识点
[bookmark: OLE_LINK2]服装设计师的素养
三、考核要求
1、识记：服装设计师的素养

[bookmark: OLE_LINK8]第十章世界著名服装设计师
一、学习目的和要求
了解现代服装设计大师的经典风格，能分析大师不同时期的作品，分析其设计。
二、考核知识点
[bookmark: OLE_LINK1]世界著名服装设计师
三、考核要求
1、识记：世界著名服装设计师作品及风格

三、题型举例（考试时间为150分钟）（题型仅作参考，实际命题时不受此限）
一、选择题：（5题，每题2分，共10分）
1、服装界哲人之尊的日本时装设计师是。
A三宅一生  B川久保玲 C高田贤三 D森英惠
2、 判断题：（5题，每题2分，共10分）
1、作为人类设计活动的延续和发展，在经历了长期的酝酿阶段后，直到20世纪20年代才开始确立为一门新兴的现代学科，即服装设计。   （  ）
三、设计绘图题（2题，每题40分，共80分）
1、领子分为有领和无领设计，请设计10款有领的造型，用铅笔画出领子的正面款式图。

2、服装设计的形式美法则中任选一个法则进行一款服装的设计，并用马克笔、彩色铅笔进行上色，画出相应的服装款式图。

[bookmark: _GoBack]学生自带画图工具，上色工具仅限马克笔、彩色铅笔
