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一、课程性质与设置目的要求：
本课程主要介绍服装设计的整个流程及每个流程中的相关知识点。以设计方法和设计程序为重点，从形式、色彩、材料、图案等发明学习多种设计方法。学习服装设计的完整程序，调研、主题设计、元素转换、实现创作流程。通过本课程学习，初步具有分析和解决设计问题的能力，掌握服装设计的整个过程。

二、考核内容及目标
第一章 概述
一、学习目的和要求
了解服装创意设计的相关基础内容，进而为后续的学习做好准备。
二、考核知识点
（1）服装创意设计的概念、定位、风格分类
三、考核要求
1、识记
（1）创意服装、高级定制、高级成衣、普通成衣
（2）服装创意设计的分类
（3）服装创意设计的风格

第二章 开发创造性思维
一、学习目的和要求
了解并能区分创造性思维的几种思维方式。
二、考核知识点
（1）联想思维
（2）逆向思维
（3）形象思维
（4）抽象思维
三、考核要求
1、领会：了解并能区分创造性思维的几种思维方式。

第三章 灵感来源
一、学习目的和要求
创作来源于灵感，灵感来源于生活，学习如何获得灵感，并对其进行深入设计。通过学习了解灵感来源的几种渠道，为设计提供思路。
二、考核知识点
（1）灵感来源的渠道
（2）灵感来源的整理
三、考核要求
1、识记：灵感来源的几种渠道
2、领会：不同灵感来源在服装中的运用
3、应用：灵感来源的整理

第四章 设计方法
一、学习目的和要求
学习多种的设计方法，形式创意、色彩创意、材料创意、图像创意，并能在服装中运用设计方法进行设计。
二、考核知识点
设计方法的类型及案例分析，并能在服装中的设计实践。
三、考核要求
1、识记：形式创意、色彩创意、材料创意、图像创意
2、领会：形式创意、色彩创意、材料创意、图像创意的设计案例
3、应用：运用这些设计方法进行服装设计

第五章 设计程序
一、学习目的和要求
学习设计的主要程序，包括调研、主题设计、元素转换、实现创作及案例分析。掌握整个设计程序，设计出完整的服装系列。
二、考核知识点
色彩基础理论与设计、面料的采购与选择要点
三、考核要求
1、识记：
（1）调研的资料和调研内容的提取
（2）主题设计的几种方法
（3）元素的转换的方法
（4）实现创作的步骤
2、应用：调研资料的提取、主题设计元素转换、实现创作及案例分析。

第6章 学习大师
一、学习目的和要求
通过赏析，理解大师的设计理念，了解其设计和创作的方法，激发自己的创意思维。
二、考核知识点
了解设计大师的作品和设计风格。
三、考核要求
1、识记：了解设计大师的作品和设计风格

三、题型举例（考试时间为150分钟）（题型仅作参考，实际命题时不受此限）
一、选择题：（5题，每题2分，共10分）
1、是表现或者创作所采取的或应当采取的独特而可辨认的方式。
A时尚  B风格 C创意 D设计

2、 判断题：（5题，每题2分，共10分）
1、打搅工艺俗称“拉橡筋”。     （  ）

3、 设计绘图题（3题，第一题30分，第二题40分，第三题10分，共80分）
1、 以建筑艺术为灵感来源，利用服装面料的浮雕法进行创新设计，设计一款女性连衣裙，画出服装的前后款式图，用黑色水笔勾线。
2、 以上题为基础，画出服装效果图并上色。上色材料马克笔、彩色铅笔均可。
3、 以前两题为基础，写出设计的理念，服装的面料使用，服装的色彩搭配等能表达你的设计意图的设计说明一份，字数100字左右。

学生自带画图工具，上色工具仅限马克笔、彩色铅笔
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