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1、 课程性质与设置目的要求

《计算机辅助产品设计》课程是全国高等教育自学考试是工业设计专业的一门重要的基础技能课。

在我国全力实施中国制造 2025" 强国战略的当下,工业设计得到前所未有的发展机遇,正在越来越多的领域扮演着重要的角色。计算机辅助工业设计是在计算机技术和工业设计相结合所形成的系统支持下进行工业设计领域内的各类创造性活动。计算机辅助设计与制造是指利用计算机来从事分析仿真设计、绘图并拟订生产计划、制造程序、控制生产过程，也就是从设计到加工生产，全部借助于计算机来实现。在众多的三维设计软件中, Rhino以其建模方式简便、界面清晰、稳定性好, 针对工业设计专业等特点，受到广大用户的好评。
设置本课程的目的是：要求学生掌握计算机辅助产品设计的基本概论知识及应用，熟悉Rhino软件和KeyShot软件的操作，使学生能够具有实体产品设计建模渲染的实践能力。 
学习本课程的要求是：通过该课程的学习，要求学生掌握和计算机辅助产品设计有关的理论知识，能够把所学理论应用于实践。要求学生掌握Rhino软件和KeyShot软件的操作，结合具体案例熟练进行三维应用设计。

2、 考核内容及目标

第1章 计算机辅助工业设计概述

1、 学习目的和要求

通过本章节的学习，了解产品设计的基础概念及相关理论知识，掌握计算机辅助设计的基础理论知识以及对工业设计的意义和影响。

2、 考核知识点

（一）工业设计的概念
（二）产品设计的流程
（三）产品设计的思维与方法

（四）计算机辅助工业设计的概念和特点

（五）计算机辅助工业设计的历史与现状

（六）计算机辅助技术对工业设计的影响
3、 考核目标要求
（1） 工业设计的概念

1、领会：了解工业设计的最新定义。
（二）产品设计的流程
1、识记：（1）设计调研阶段 （2）设计创意阶段 （3）设计深入阶段 （4）设计完成阶段
2、领会：了解设计调研、创意、深入及完成阶段的内容。

（三）产品设计的思维与方法
1、识记：理解一般的方案创造的方法种类。
（四）计算机辅助工业设计的概念和特点

1、领会：熟悉计算机辅助工业设计的定义和特点。

（五）计算机辅助工业设计的历史与现状
1、领会：熟悉计算机辅助工业设计目前的主流形式。

（六）计算机辅助技术对工业设计的影响
1、领会：了解计算机辅助技术与工业设计的关系，熟悉CAID对工业设计的重要性。
第2章 初识Rhino5.0 

一、学习目的和要求

通过本章的学习，了解Rhino的基础只是掌握复合材料的定义，熟悉常见的复合材料种类及成型工艺，在生活当中的创新应用。

二、考核知识点

（一）Rhino5.0界面介绍
（二）Rhino5.0工作环境设置

（三）Rhino5.0基本操作

三、考核要求

（一）Rhino5.0界面介绍

1、识记：（1）Rhino5.0中文界面介绍
2、领会：结合软件，了解Rhino5.0中文界面的组成部分。

（二）Rhino5.0工作环境设置
1、识记：（1）显示模式
1、领会：结合软件，了解Rhino5.0不同的显示模式。
（三）Rhino5.0基本操作
1、识记：（1）视图的操作变换（2）对象的选择方式（3）捕捉设置
2、领会：了解软件视图的不同窗口，常用的对象选择类型以及捕捉设置中各选项的具体作用。
第3章 Rhino5.0建模基础

一、学习目的和要求

通过本章的学习，了解关于曲线、曲面的基础知识，掌握曲线你、曲面与实体的创建与编辑工具，学习提高曲面建模质量的技巧与经验。

二、考核知识点

（一）点与线的创建与编辑

（二）曲面的创建与编辑

（三）专题讲解
三、考核要求

（一）点与线的创建与编辑

1、识记：（1）点与线的相关概念（2）点、线的创建工具（3）线的编辑工具

（4）曲线连续性的实现
2、领会：了解曲线阶数、曲线类型以及创建方式分类；掌握多种曲线的编辑工具以及衔接曲线工具的操作。

3、应用：结合实际，灵活运用曲线编辑工具提高建模质量及建模速度。

（二）曲面的创建与编辑
1、识记：（1）曲面的相关概念（2）曲面的创建工具（3）曲面的编辑工具（4）曲面的检测与分析工具
2、领会：掌握常见的几种曲面创建工具，掌握“混接曲面”和“衔接曲面”的编辑工具，学会使用“斑马纹分析”工具进行曲面检测。

3、应用：结合实际，使用能构建最简洁曲面的工具来完成产品模型构建。

（三）专题讲解
1、识记：（1）曲面建模与划分思路（2）最简扫掠（3）控制断面（4）曲面片面的划分（5）用鼠标滚轮进行局部曲面创建的思路

2、应用：结合实际产品，对常见的曲面进行归纳，掌握一般产品曲面的建模思路与方式。

第4章 KeyShot渲染基础

一、学习目的和要求

通过本章的学习，理解成型的含义以及成型方式的多种分类，初步了解各个成型方式的类型、特点及适用范围，理解并能够应用于产品设计的研发过程中。

二、考核知识点

（一）渲染的基本概念
（二）KeyShot界面简介
（三）KeyShot材质详解
（四）渲染设置
三、考核要求

（一）渲染的基本概念

1、识记：（1）全局照明（2）HDRI（3）光线的传播
2、领会：了解光线的传播方式及渲染效果。

（2） KeyShot界面简介

1、 识记：（1）导入模型文件（2）环境选项卡
2、 领会：熟悉模型的导入，了解环境选项卡的相关基础功能。
3、应用：结合实际产品，能够对产品进行基本的渲染操作。

（三）KeyShot材质详解

1、识记：（1）常用材质（2）金属材质（3）塑料材质（4）实心玻璃材质
2、领会：了解常用材质的相关含义，学习金属、塑料、玻璃材质的相关参数设置特点
3、应用：结合实际产品，学习将产品模型赋予不同材质的渲染效果。

（四）渲染设置

1、识记：熟悉渲染输出的选项卡设置
3、应用：结合产品模型，学习使用合适的渲染设置进行模型的输出保存。
3、 对考核内容的说明

1、本课程要求考生学习和掌握的知识点内容都作为考核的内容。课程中各章的内容均由若干知识点组成，在自学考试中成为考核知识点。因此，大纲中所规定的考试内容是以分解为考核知识点的方式给出的。由于各知识点在课程中的地位、作用以及知识自身的特点不同，自学考试对各知识点分别按三个或四个认知层次确定其考核要求。

2、课程主要分为四部分，分别为计算辅助工业设计概论、初识Rhino、Rhino建模基础、KeyShot渲染基础，考试试卷中所占的比例大约分别为:30%、30%、30%、10%。
五、关于考试方式和试卷结构的说明
1、 本课程的考试方式为闭卷，笔试，满分100分，60分及格。考试时间为150分钟。

2、 本课程在试卷中对不同能力层次的要求的分数比例大致为：识记占30%，领会占30%，应用占40%。

3、 命题不应有超出大纲中考核知识点范围的题目，考核目标不得高于大纲中所规定的相应的最高能力层次要求。命题应着重考核自学者对基本概念、基本知识和基本理论的了解或掌握情况，对基本方法的应用熟练程度。不应出与基本要求不符的偏题或怪题。

4、 课程考试命题的题型结构要求为单项选择题、判断题、设计表达题题型。
六、题型结构（考试时间为150分钟）（实际命题需根据大纲要求，客观题按教材内容原文出题）

（一）单项选择题（本大题共20小题，每小题2分，共40分，在每小题列出的备选项中只有一项是最符合题目要求的，请将其选出） 

1．国际工业设计协会在（　 　）召开第29届年度代表大会，发布了工业设计的最新定义。 

A．美国　　B．英国     C．韩国　　D．中国

（二）判断题（本大题共10小题，每小题2分，共20分。对下列陈述判断正误，正确的涂“A”，错误的涂“B”）

1．越高阶的曲线的内部连续性会越好。

（三）设计表达题（40分）（用手绘的形式进行产品造型创意设计，并用Rhino和KeyShot工具进行产品建模渲染的思路与流程分析）

1．对保温杯产品进行造型设计及建模渲染分析
要求：（1）手绘要求透视准确，比例协调（不要求上色）（10分）

（2） 用文字描述该产品的Rhino建模设计思路。（10分）
（3） 在手绘图中标注出所使用的建模工具。（至少3个）（10分）
（4） 对其渲染效果材质和环境方面进行描述。（10分）
